Murphys Gesetz

Allgemeine Gesetzmalligkeiten

Sie beruhen auf folgenden, tagtaglich zu beobachtenden Erfahrungen:

1.

Wenn etwas schiefgehen kann, dann geht es schief (Hauptregel).

2. Wenn etwas auf verschiedene Arten schiefgehen kann, dann geht es immer auf die Art

schief, die am meisten Schaden anrichtet.

3. Hat man alle Moglichkeiten ausgeschlossen, bei denen etwas schiefgehen kann,
erdftnet sich sofort eine neue Moglichkeit.
4. Die Wahrscheinlichkeit, dass ein bestimmtes Ereignis eintritt, ist umgekehrt
proportional zu seiner Erwiinschtheit.
5. Friiher oder spéter wird die schlimmstmogliche Verkettung von Umstdnden eintreten.
Beispiele

Einige Beispiele, um das Gesetz besser zu verdeutlichen, wéren:

Ein Butterbrot fillt stets mit der Butterseite auf den Teppich.

Wenn man auf ein 6ffentliches Verkehrsmittel wartet, kommt das Transportmittel der
Gegenrichtung immer zuerst.

Ist man zu friih an der Bushaltestelle, dann kommt der Bus stets zu spit, und
umgekehrt.

Wenn man etwas Bestimmtes vergessen hat, braucht man es genau zu dem Zeitpunkt,
zu dem man es merkt.

Etwas geht gerade dann nicht, wenn man es dringend braucht (bzw. gerade vor
anderen Leuten vorfithren mochte, s. a. Vorfiihreffekt).

Die Ausfallwahrscheinlichkeit eines Bauteils ist umgekehrt proportional zu dessen
Erreichbarkeit im Gerét, dessen Kosten und dessen Verfiigbarkeit.

Man hat genau dann wenig Geld dabei, wenn man etwas sieht, was man schon lange
haben will.

Wenn man im Stau die Spur wechselt, weil die andere Schlange schneller
vorankommt, stockt diese anschlieBend und die urspriingliche fahrt schneller.

Wartet man auf jemanden und denkt, er komme nicht mehr, so wird dieser genau dann
kommen, wenn man ihm entgegenlduft.

Wenn man die Wahl zwischen zwei gleich langen Warteschlangen hat, nimmt man
immer die, an der man zum Schluss ldnger steht.

Der Rauch eines Lagerfeuers zieht immer dahin, wo man sitzt.

Beim FuB3ball fallt immer dann ein Tor, wenn man sich gerade ein Bier holt.

Das Werkzeug, welches man gerade bendtigt, liegt in der Werkzeugkiste ganz unten.
Wenn man etwas sucht, ist es garantiert da, wo man es zuletzt sucht. (Diesen Fall
gebietet hingegen die simple Logik: wenn man etwas gefunden hat, sucht man danach
nicht mehr weiter)


http://de.wikipedia.org/wiki/Vorf%C3%BChreffekt
http://de.wikipedia.org/wiki/Butterbrot

